EDIFICIO

Una aventura postapocaliptica




EN LOS ECOS DEL , EL PELIGRO DESPIERTA

En el afo 2084, el mundo fue sacudido por un devastador desastre bioldgico conocido como
un virus que no solo arrasé con gran parte de la poblacion, sino que también
transformd a muchos en seres conocidos como zombies. La civilizacion colapsé,
, 'y en el caos que siguid,
para reconstruir la sociedad. Aqui, la
supervivencia es una prueba constante de ingenio y fuerza, un lugar donde cada paso podria
llevar al descubrimiento o a la perdicidn.

¢Quién seras tu en este mundo renacido? ;Un lider, un sobreviviente, o simplemente un eco de
lo que fue?

Jueves 31 de octubre | De 18.00 a 00.00 (aproximadamente)

Para jovenes a partir de 14 afios | 100 participantes maximo



GQUE ES ?

es un rol en vivo. Es decir, un evento inmersivo
en el que te transformaras un personaje durante unas horas para vivir una experiencia
Unica. Exploraras en tu propia piel un edificio lleno de misterios y secretos, sobreviviendo
a los peligros que encierra y, sobre todo, creando historias personales con el resto de
jugadores.

Es algo mas que una escape room o una gynkana.
Te convertiras en protagonista de una historia en la que no

tendras que imaginar o narrar lo que haces, sino que lo haras directamente con tu propio
cuerpo.

Esta es una guia en la que encontraras toda la informacion necesaria para saber el
mundo en el que se ambienta Delirio, como crear tu personaje y cOmo se juega a este rol
en vivo. Después de eso, solo te queda apuntarte antes de que se acaben las plazas.
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El mundo que nos rodea...
Y la gente que nos rodea.




NUESTRA TIERRA: LA EXTENSION

es un vasto territorio en decadencia, donde los restos de la
antigua civilizacion se mezclan con la naturaleza deformada por el desastre
bioldgico. Es como se conoce en este mundo al planeta Tierra... O, al
menos, a lo que queda de éL.

El paisaje combina llanuras abiertas y bosques densos, donde la vegetacion
ha mutado con espinas afiladas y savia toéxica.

y solo
algunos manantiales son sequros. El clima extremo, con cambios bruscos de
temperatura y tormentas peligrosas,



LA GRAN PLAGA

, inicialmente confundido con una
gripe severa, pero pronto mostro su
verdadero peligro. Los infectados pasaban
de fiebre y delirio a una muerte aparente,
solo para ;
cadaveres  reanimados, privados de
humanidad, movidos por un hambre
insaciable.

Y
su rapida propagacion provoco el colapso de
la civilizacidn en un caos incontrolable.



En La Extensidn,

Aunque lentos y torpes,
su peligro radica en su numero vy
persistencia, y su mordedura es casi siempre
letal. Ademas del virus que afecta a los
humanos,

, volviéndose mas agresivas y
peligrosas. Mientras tanto,

=



w LA MISIGN
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Recientemente,

, que aseqgura que la Clave del
Recuerdo ha sido encontrada y esta en el Edificio Delirio. Este enigmatico

anuncio ha desatado una frenética carrera entre las facciones, ansiosas por
obtener el poder prometido por la clave. Sin embargo,

y el peligro que
acecha en el Delirio podria ser tan grande como el conocimiento que oculta.

(Es la clave la llave hacia la salvacion o el inicio de una nueva pesadilla?

{Qué precio estas dispuesto a pagar por desenterrar los secretos del
pasado?



LOS GLANES

En este mundo postapocaliptico,
cinco grandes clanes dominan el
paisaje




-LA ORDEN CENTRAL (LOC) -

La Orden Central (LOC) nacid tras el colapso global
con el objetivo de restaurar la civilizacion
mediante un sistema democratico. Se consolidd
como la organizacién mas poderosa gracias a su
control de tecnologia, alimentos y armas, pero la
corrupcion ha impregnado sus filas, y sus lideres
usan estos recursos para manipular a la poblacion y
mantener el poder.

Sus  miembros, altamente  entrenados vy
multidisciplinares, gestionan eficientemente los
vastos recursos de LOC. Aunque promueven el bien
comun, Su verdadero (o] o] (1 {\Y/o] es el
fortalecimiento de la Orden.




Su vestimenta incluye trajes oscuros con detalles
azules y emblemas que denotan su rango, mientras
que los agentes de campo lucen uniformes mas
funcionales, marcados con los simbolos de su
lealtad y autoridad.

££ Elfuturo pertenece a quienes
controlan los recursos, no a
quienes los mendigan yy

—PREFECTA HALDIRA, ALTA
FUNCIONARIA DE LOC




AQUILA ETERNA

Aquila Eterna es un imperio surgido tras el colapso de
la civilizacion,

Fundado por un lider visionario, se
ha consolidado gracias a su estructura militar rigida y
un sistema de castas. Gobernados por un "Cénsul" y su
consejo de élite, Aquila Eterna busca restaurar el orden
mundial mediante la

Caracterizados por su , SU culto
a la disciplina y la fuerza es absoluto. Los ciudadanos
son recompensados por su lealtad, mientras que



Visten armaduras inspiradas en las antiguas legiones
romanas, incluyendo placas de metal o cuero
endurecido, . También
portan adornos que simbolizan su poder, autoridad y
compromiso con la causa imperial.

Solo a través del ordeny la
conquista restauraremos la
grandeza perdida

—CONSUL DRAVEN, LIDER DEL
CONSEJO IMPERIAL




-EL CULTO DE LA SERPIENTE -

El Culto de la Serpiente nacid en los primeros afios
del apocalipsis, cuando un grupo de supervivientes
se refugid en la naturaleza y desarrolld creencias
basadas en el paganismo y el chamanismo. Con
una organizacion mistica y descentralizada liderada
por chamanes, el Culto cree en la fusidn con la tierra
para sobrevivir. Su organizacion es mistica, con
chamanes que actuan como lideres espirituales,
guiando a los suyos a través de visiones.

Utilizan pieles de zombies que les permiten
caminar entre las hordas sin ser detectados,
siempre que se muevan lentamente y en silencio, lo
que los convierte en una fuerza misteriosa y temida.




Sus miembros visten capas y trajes hechos de pieles
de zombies, adornados con simbolos chamanicos y
prendas de color verde. A veces portan mascaras
rituales que ocultan sus rostros, reflejando su
conexion con la naturaleza.

££ Nosotros no sobrevivimos al
mundo, Nos convertimos en
partede el 3y

—CHAMAN NISHA, GUIA ESPIRITUAL
DEL CULTO




-EL FAROQ -

El Faro nacid como un refugio de cientificos y
académicos dedicados a preservar el conocimiento
y avanzar en la ciencia. Organizados de forma
democratica, se quian por el consenso y la
colaboracion  interdisciplinaria  para  encontrar
soluciones éticas que mejoren la vida en el mundo
postapocaliptico.

Estrictamente pacifistas, rechazan la violencia vy
centran sus esfuerzos en avances tecnologicos y
cientificos, asegurando que cada descubrimiento pase
por un riguroso proceso de validacién antes de
aplicarlo.



Sus miembros visten con equipos de proteccion y
batas de laboratorio, adaptados al entorno, reflejando
su compromiso con la ciencia, la precision y la
seguridad en cada accion. Siempre van de color

blanco.

k€ |3 violencia es la eleccién de
los desesperados; el
conocimiento es el arma de

los sabios yy

—DOCTOR AMIR NOYES, FUNDADORA
DE EL FARO ]



- SENTINARI -

Los Sentinari son un grupo reciente pero formidable,
surgido del apocalipsis con la mision de proteger a
los vulnerables y explorar territorios peligrosos.
Fundados por  ex-militares y  defensores
comprometidos, operan con una estructura
jerarquica y una red de bases secretas que les
permite coordinar sus operaciones y ofrecer refugio.

Aunque jovenes, se destacan por su capacidad de
exploracion y su tecnologia de comunicacion
avanzada, que asegura una coordinacion precisa
incluso en areas remotas.




Su vestimenta, inspirada en el Viejo Oeste, siempre
presentan un distintivo amarillo, y sus uniformes
incluyen cinturones con herramientas, armas y
equipos de comunicacion.

k& No hay frontera que no
podamos cruzar ni enemigo
que no podamos observar yy

—CAPITANA REEVE, FUNDADORA DE
LOS SENTINARI




NOMADAS

Los Nomadas emergieron tras el colapso social, como
un grupo heterogéneo sin un entorno fijo ni una
organizacion formal.

, les permite
adaptarse a las cambiantes condiciones del
apocalipsis 'y evitar conflictos con facciones
establecidas.

, aportan una variedad de habilidades y
conocimientos que enriquecen su capacidad de
supervivencia y adaptacion.



Su vestimenta es una mezcla ecléctica de piezas
reutilizadas, en colores grises o negros para

ELl camino es largo, pero mejor
caminar solos que encadenados

a falsos lideres

—AEDAN “VIENTO LIBRE”, LIDER DE
UN PEQUENO GRUPO NOMADA




Como crear tu personaje dentro de
este mundo postapocaliptico




COMO PENSAR UN PERSONAJE

1. ELIGE UN CLAN

El clan se otorga por orden,
segun se rellene el
formulario de contacto.

3. CREA TU HISTORIA

(Cuanto llevas en el Clan?
¢Qué opinas de él? ;Cual es tu
propdsito? ;Qué piensas de la
mision?

2. PIENSA UN NOMBRE

El primer paso de tu
personaje.

4. BUSCA RELACIONES

Convence a tus amigos de crear
relaciones entre tus personajes, o
buscalas con el resto de
participantes en el evento o
previamente.



=
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Normas y mecanicas para el buen T
funcionamiento del juego g




ESTE ' ES UN JUEGO PARA GANAR

Aqui no se trata de "ganar" o de ser el Ultimo en pie, sino de vivir una experiencia
increible juntos. Apostamos por el Play to Lift, es decir, saber que no jugamos solo
para nosotros mismos, sino también para que los demas lo pasen genial. Lo
importante no es sobrevivir, sino disfrutar del drama y los momentos intensos.

A veces lo mas divertido no es ganar, sino perder de una forma épica. Las
traiciones, sacrificios y las grandes escenas hacen que el juego sea memorable.
iMorir en una escena clave o hacerle una buena jugada a tus amigos puede ser o
mejor de la partida!

Lo que buscamos es crear juntos una historia unica donde todos brillen. No se trata
de ser el héroe todo el tiempo, sino de vivir al maximo cada momento en el
apocalipsis.



ZOMBIES

En este juego , pero si
te tocan, quedas infectado y empezaras a
transformarte poco a poco. Cuando te
conviertas por completo, pasaras a formar
parte de las tramas organizadas por la
organizacion, ayudando a crear mas caos en
el edificio.

Recuerda que los zombies

, asi que ten cuidado con los ruidos y los
movimientos bruscos. jEsconderse bien y
moverse en silencio serda clave para
sobrevivir!



LOS SOBRES

Algunos efectos sobrenaturales no podemos representarlos
fisicamente. Para estos casos usamos sobres en los que te
encontraras con una narracion que afectara a tu personaje.
Hay tres tipos:

Algo te llama la atencidn. Puedes decidir si
investigarlo (abrirlo) o ignorarlo.

Algo te ha afectado. Debes abrir el sobre 'y
aceptar lo que dice.

Solo puedes abrirlo si cumples
con las condiciones del cédigo (conoces el nimero, o indica
algo reconocible para ti).

Habra otro tipo de sobres especiales que explicaremos al
inicio del evento.

\
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RESPETO

PNJ Y ORGANIZACION

Esta prohibido agredir fisica o verbalmente a
cualquier PNJ o miembro de la organizacion

Es importante escucharles porque quizas

tengan algo que decir que te pueda llevar a
una pista o solucion.

MONSTRUOS Y ZOMBIES

Esta prohibido agredir a cualquier
monstruo o zombie que te encuentres

Tratales con respeto y sigueles el juego

JUGADORES

Esta prohibido agredir fisica o verbalmente a
cualquier jugador y no se tolerara el robo a
otros jugadores o miembros de la organizacion

Pedimos respeto al resto de jugadores para
asegurarnos de que no intercedemos ni
rompemos su experiencia.

ESPACIO Y DECORACION

Es importante respetar las zonas de juego por
donde nos vamos a mover

Pedimos cuidado para no romper naday
asegurarnos de que todo el material y
decoracion termina en buen estado



SEGURIDAD FISICA Y EMOCIONAL A,

En este juego no esta permitido pelearse ni pegarse f|$|camente Aunque _,
estemos en un apocalipsis zombie, jlas luchas se resuelven con interpretacion y drama, no con
golpes! Ademas no se pueden usar armas de nmgun tipo. Si traes Juna dg plastico, solo sera

La integridad fisica, emocional / psi G ?ra po* encima de la
ciong ' (lecargl necesi

parar
o bajar la intensidad de una escena), el check-ok (com
se encuentra bien para prestar ayuda) y el pufio ¢
para decir algo desde jugadores).

Lo importante aqui es la historia y la experienciz
crear un ambiente seguro para todos!



Todo lo que necesitas sabery
preparar para el 31 de octubre



Check-in. Registro
de tu inscripcion.

17.45- 18.45

HORARIOS

Escenas por
grupo

18.45- 19.45

X

O—®

18.15-18.45

Briefing. Explicacion
inicial del juego.



HORARIOS

Mision en el Edificio Delirio.
Cena durante el juego.

20.00-23.30
I
© ) P
19.45-20.00 23.30-00.00
Ultima pausa antes Debriefing y

de la aventura despedida



QUE LLEVAR r

Vestimenta adecuada para interpretar a tu personaje:
ropa y accesorios que se alineen ey elestiloy La estétic

llevar el color identificativo de tu clan

Cena: la cena se hard en personaje durante el eve
Traete un bocata y agua. x

Materiales personales que necesites: com
de la cena, frutos secos o0 algo para pice
necesitas y otros elementos basicos p
durante el evento.



Como apuntarte al evento

AT T




PROCESO DE INSCRIPCION ="' o

Registro: Completa el formulario de inscripcion lo antes posible
(plazas limitadas).

una conﬁrmaaon de tu participacion. Esto puede mcluw
informacion adicional sobre el evento. e
Comunicacion: haremos un grupo de WhatsApp con
participantes inscritos, en el que podamos dar tanto
del evento como conocernos un poco mejor. Sin err
Preparacion: Antes del evento, revisa cualquier m
proporcionado por los organizadores y realiza L
necesarios para tu personaje.
Asistencia: Llega al evento con suficiente ante

registrarte, recibir cualquier orientacion final
comenzar.



Preguntas frecuentes que puedes
pensar sobre este evento




Un rol en vivo es una forma de juego en la que los participantes asumen el papel de personajes ficticios dentro de una
historia. A diferencia de los juegos de mesa o de rol tradicionales, utilizaras tu propio cuerpo: actuaras en un entorno
fisico real y viviras las experiencias del juego a través de la interpretacion de tu personaje, interactuando con otros
jugadores y el entorno. Es una combinacidn de actuacidn, improvisacion y resolucién de problemas, donde la narrativa y
las decisiones de los jugadores influyen directamente en el desarrollo de La historia.

El evento es una experiencia inmersiva en un mundo postapocaliptico donde los jugadores asumen roles dentro de una
historia Unica. A diferencia de una escape room donde resolver puzzles o una survival zombie en la que sobrevivir y
superar pruebas, el evento se basa en la interpretacion de personajes y la interaccidn con otros jugadores para resolver
conflictos, tomar decisiones y explorar la trama. Los participantes no estan encerrados en un espacio con rompecabezas
fisicos; en cambio, se sumergen en un entorno vivo y cambiante, influenciado por sus acciones y elecciones. EL objetivo es
vivir una experiencia de rol completa, donde la historia evoluciona en funcidn de cémo los jugadores interactUan entre si
y con el mundo. Lo importante sera buscar el drama, la inmersidn, vivir momentos épicos y, en definitiva: convertirte en el
protagonista de tu videojuego o pelicula favorita.



Nada mas y nada menos que lo que te acabas de leer en este documento de disefio, lo cual te ayudara a comprender el mundo. La
inmersion en el personaje y el respeto hacia los demas jugadores y miembros de la organizacidn son claves para disfrutar
plenamente de la experiencia.

Para prepararte un personaje, primero debes revisar la informacion sobre el universo del evento, los clanes y las facciones
involucradas en este Documento de Disefo. Crea un personaje que encaje en este mundo, considerando su trasfondo, motivaciones,
habilidades y cdmo se relaciona con los otros personajes y facciones. Es Util pensar en las metas y objetivos de tu personaje, asi como
en cdmo interactuaran con los demas participantes. Una vez que tengas una idea clara de tu personaje, también deberias considerar
cdmo vestirte y equiparte para reflejar su rol en el mundo postapocaliptico.

Siempre que se cumpla el perfil del centro joven, se priorizard el orden de inscripcidn sin separar al grupo. Es decir, si te apuntas con
amigos, procurad apuntaros todos juntos y rellenar con todos vuestros nombres la casilla de grupo.

No. El juego empezard puntual y no se permitird entrar a nadie que llegue después del cierre del check-in.



GRACIAS ~

Si tienes alguna pregunta
adicional o necesitas asistencia
durante el proceso

de inscripcion, no dudes en
ponerte en contacto con La Casa
de la Juventud a

través del correo IR
juventud@ayuntamientoparla.es o .
el whatsapp 608 039 682. i




¢QUE PRECIO
PAGARIAS POR




